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Pro/ENGINEER® Interactive Surface Design Extension

MODELOVANIE VOUNYCHPLOCHPRERYCHLY AEXTREMNY NAVRHNOVEHO VYROBKU

Pro/ENGINEER Interactive Surface Design
prinasa vrcholnu technolégiu plosného
modelovania pre oblast’ vyvoja vyrobkov.
Tento softvérovy balik obsahuje dve formy
ploSného modelovania vyrobku:

e priame plosné modelovanie pre ,reverse

engineering®,
e interaktivne plosné modelovanie s
jedineénou moznostou modelovania

vol'nych kriviek a pléch zvysujucou uroven
interakcie a flexibility.

Pro/ENGINEER ponuka jedineéni kombinaciu volného a
parametrického ploSného modelovania v jednom prostredi.
Dizajnéri a konstruktéri mézu vytvarat’ koncepéné navrhy s
moznost'ou modelovania volnych pléch, priCom su schopni
modelovat’ aj Specifické konstrukéné suciastky podstatné
pre kazdy uspesny produkt.

Toto jedineéné prostredie umoznuje dizajnérom a
konstruktérom vyuzit’ nielen vykonné modelovanie volnych
pléoch, ale taktiez vyuzit' Siroku Skalu funkcii, ako napr.
behavioral modelovanie, konstruovanie, simulacie a
obrabanie v jednej aplikacii, vd'aka ¢omu je Pro/ENGINEER
jedineénym rieSenim pre navrh nového produktu.

Vyhody

° Vytvaranie geometrie na lubovolnom bode v konstrukcii s
vyuzitim tolkych okrajovych podmienok, kolko je
potrebnych pre maximalnu flexibilitu v konstruovani

° Sustredenie sa na vytvaranie pridanej hodnoty v
konstrukcii, nie len na prenos a interpretaciu dat

° Jednoduché pouzitie pre rychle definovanie kriviek a
pléch, €o ma za nasledok zrychlenie navratu investicii

° PIna asociativita umozZriujuca okamZité prispdsobenie sa
kriviek a pléch pri zmene dizajnu konstrukcie, ¢im sa
redukuje ¢as potrebny na vyvoj nového produktu
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Z moznostou modelovania volnych pléch a dokonalych kriviek, ziskavate
nastroje pre vytvaranie krajSich produktov.

Schopnosti

Vytvaranie kriviek

° Tvorba 3D kriviek interpolaciou alebo uréenim riadiacich
bodov v jednom, alebo viacerych pohladoch

° Dynamické definovanie referencii s uchopenim k
fubovolnému objektu

° Tvorba rovinnych kriviek

° Tvorba Kriviek na ploche (dalej COS), Skicovanych
kriviek na ploche, Projektovanych kriviek na plochu

° Tvorba kriviek prvku ,style“ kopirovanim importovanych,
alebo Pro/ENGINEER nativnych kriviek/hran
° Proporcionalne kopirovanie kriviek

° Odsadené krivky z COS

Editacia kriviek

° Posuvanie riadiacich bodov dynamicky, alebo Ciselne
(zadanim hodnoty)

° Editovanie viacerych kriviek su¢asne

° Interaktivne vymazanie alebo zmena referencii na
fubovolnom objekte

° Dynamicky, alebo Ciselne definovana zmena podmienok
spojitosti pléch

° Spéjanie kriviek a ploch s volbou typu spojitosti: volna/
dynamicky polohovatelna, tangentna, s prechodovou
krivostou

° Interaktivne pridavanie interpola¢nych, alebo riadiacich
bodov

° Dynamické prispdsobenie entit s alebo bez okrajovych

podmienok

Vymazanie samostatnych bodov, alebo segmentov kriviek

Spajanie a rozdelovanie kriviek

Dynamické zobrazenie analyzy krivky a plochy

Zmena typu krivky z volnej na plo$nu, alebo COS krivku

Odpojenie kriviek a samostatnych bodov od referencii
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Vytvaranie pléch

° Efektivne zdielanie a riadenie konstrukénych dat zostavy
s pouzitim preddefinovaného rozhrania skeleton modelu

° Definovanie a automatizacia konstrukénych pravidiel

° Tvorba Specifickych sekvenénych krokov za G€elom

pripravy modelov, ndhfadov a samostatnych kusovnikov v
kazdom kroku procesu tvorby zostavy

Editacia ploch

° Regeneracia pléch v realnom Case

° Automatické vytvorenie spojitosti pléch

° Zmena tvaru pléch zmenou definujucich kriviek

° Pridanie alebo odobratie vnutornych kriviek v dvoch
smeroch

° Zamena hrani¢nych kriviek/hran pre predefinovanie tvaru
plochy

° Zamena typov pléch (boundary, loft a blend) pri zachovani

vSetkych referencii
° Orezanie pléch

Spojitost’ ploch
Interaktivne zobrazenie spojitosti pléch podfa urenia z
nasledovnych moznosti:

° GO Spojité (netangentné) plochy
° G1 Tangentné plochy

° G2 Plochy s dosiahnutim prechodove;j krivosti

° Zavedenie vztahu riadiaca/prispdsobena plocha (pre G1
alebo G2)

Modelovacie prostredie

° Import obrazkov a uprava mierky v prostredi modelara pre
ich pouzitie ako podklad

° Praca v rozdelenom okne so Styrmi pohladmi

° Referenciami definovana geometria, ako su body, roviny,
osi, krivky, plochy a objemy

° Tvorba referenénej geometrie asynchronne pocas
modelovania

° Priama praca s importovanou geometriou, fazetkovymi a
vzorovymi datami (napr. STL data)

° Riadenie zmien modelu prostrednictvom modifikacie
parametrov

° Optimalizacia konstrukcie s pouzitim modulu
Pro/ENGINEER Behavioral Modeling

° Vyhody prace systémom ,downstream® s pouzitim pre
dalSiu tvorbu geometrie, konstrukcie, simulacie a
obrabania

Pro/ENGINEER Interactive Surface Design je vysoko intuitivny a
flexibilny nastroj pre modelovanie volnych pléch, ktory umoznuje rychle
vytvaranie pésobivého dizajnu vo viacerych variantach.

Skenovacie nastroje

vratane nastrojov pre transformaciu importovanych pléch,
zlozitych a zloZzenych pldch, triangulacnych dat, alebo hrubych
dat do vyrobitelnych modelov.

° Importovanie, generovanie a filtrovanie hrubych dat

° Importovanie geometrie vratane kriviek, ploch a
fazetkovych dat

° Vytvorenie a modifikcia kriviek

° Upravenie geometrie manualne alebo automaticky (s

vyuzitim funk&nosti Pro/ENGINEER FAP)

Pro/ENGINEER Advantage

S asociativitou Pro/ENGINEERa si mbzZete byt isty, Ze nech
urobite kedykolvek zmenu konStrukcie, vase zmeny sa
okamzite prejavia v celom procese konsStruovania.
Pro/ENGINEER Interactive Surface Design Vam poskytuje
vSetky schopnosti pre modelovanie volnych ploch, ktoré
potrebujete pre jednoduché a rychle definovanie kriviek a
pléch. To je idealne rieSenie pre zvySenie VaSej umeleckej
produktivity a pre rychlu tvorbu komplexnej geometrie a to
vSetko v jednotnom prostredi Pro/ENGINEERa.

Pre ziskanie podrobnych informéacii o Pro/ENGINEER Interactive Surface Design kontaktujte pobocky IPM SOLUTIONS.
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