Pro/ENGINEER®

Il L D F I R E 30 PRIRUCKA OVLADANIA

LiSty navigatora Ovladacie prvky Ovladac sklapania okna

B EHGINE [Active) - ProjEHGINEER
Hot Yew [noert fnshvss Info Apclostions Took Windew b
e E GG W ve ¥ R iR
158 B B
e iwgr] ||¢+20@RAd0an

Y S e ——

T EMGE sEm
(0 ENG_RLOCK_REAR FAT
{21 CHG_DEARMG PAT
0 ENG_BLOCK_FRONT PRI
=) ENG_REARING PRT

() CAMDERPRT Sarvices & Trening | Custoner Resources
£ BOLT_S18PAT n n
£ 0LT_s20P das S " g
) BOLT e Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 Resource Center
=] BOLT_S3FRT
= (] SCRANE ASM m— g e
() CREMESHAFT PAT Loam the snproved meny sructure of PrUENGINEER
1 FLYWHLILPAT "_ ¥ Wilire 3.0, Gt cetailag mani paths fram Redeass 300003,
= RS TORASM 2001, o PrOEHGMEER Wildirs by PUTHOINEER Wiaiire
1 EL]

 PISTON PRT
L) PSTON_P e
£ FISTON_AING FAT Yy
I BCORMICTING_RODPAT | 1) 5§ nd et your jub done in recond bme.
£ SPRAK_PLUG FRT -

— Parsnil Praduciidty Tooly
L

—— P10ce33 PLoicIv Tools
ity and seeaiarste tha way ol wark by comeining
e ProINHNEER Wildfre wih Windchil sohudsns.

Pro/ENGINEER Wildfire Tutorlals

S ajaction Titskal

200
05 in PrOENOMEER Wldfes

— ? Wi Teorial s Exbt U
_ Pecgie wha are famdiar with PoERGINEER wil gatup &
SRR QUIcksy with 55 B rew Emprovements.
¥
e P10 LHGINULIL M2 50 Tifcabal fof e Lsoty
Those new 1o 2040 oblect modeing in 3 CAD srvronment
u will i this 3u8orial 10 e vary Fasiptul

( Navigaéné okno Fu_w( Prehliadaé

\WIIEHFS 10 INETSRER pOdUCTY

L3
| 1P Pacomert] v Picprties
i |__ UsseDabrad % [ e - ‘L » [4n00 % A STATUS Ful Conmamnad mEn x
W Sedect offset motng surfioce or ot plav o oete et :
T mbacind [ Sutace v &
Zalozka Umiestnenie
» Sada Vézieb
Priklad nastrojovej listy: Umiestnenie komponentu + Volba Offset
 Zapnutie/Vypnutie Vazieb
= Sel12 (User Defined | Constaint Enabied
i oAl _ Ovladace prvku
Dialogova lista « Zobrazit v novom Okne
Ol Sk FRBCUTECYLINDE|  Offoet . . N . .
e o —~ Obfahujf-::. Zobravzln‘ \% toto%nom Okne
najCastejSie * Prerusit/Obnovit
pouzivané prvky * Dokoncit
* Zru8it
Status
Al Assumptions
— Fully Constrained
1 Flacement | Move iy Propaties
@ﬂg‘ i [serDefied  w| | [ Mate ~ ‘ﬁ‘- 00 | 4 STATUS - Fully Constiained —‘ E_'”| n X
o Select offset mating surface o datum plane on ather part, %
?sa\eclad i?e = ?
Typ prvku Napoveda Stav vyberu Vyberovy Stav
filter regeneracie
Spoloéné ovladace nastrojovej listy
Prvok Diera Zaoblenie Hibka Material
O @ &8 U3 4 £ dE i X 721 E
Objem Plocha Norma Priama Vyberovy Rezim Slepa Po Cez Zmena Odstranit Tenkostenny

rezim prechodov  (hodnotou) Vybraté vSetko smeru material prvok



Pro/ENGINEER SPRIEVODCA

Hlavna Lista

IKONKAMI

--ala

H h Og¥F = H B + AE n
oo By WO AT ERAM &2 R
Spat’ Kopirovat Regenerovat' Model : Prekreslit’ Tahat Komponent Preorientovat' Pohlad
Znovu Viozit Nastroj Vyhladavania - Stred Otacania Zvacsit Ulozené Pohfady
Viozit Specialne | Typy Vyberov Rezim Orientacie Zmensit Hladiny
Vystredit Manazér Pohfadov

Listy Navigatora

Drotené Zobrazenie
So Skrytymi Hranami
Bez Skrytych Hran
Tiefované Zobrazenie

Zobrazenie Modelu|

Vykresova Lista

B[

Oblibené
Pripojenia

Strom Modelu
Prehliadaé

Ovladacie Prvky Prehliadaca

E 3 PR BIST

Spét Obnovit Tlacit
Dopredu Domovska Str. | Ulozit
Stop Historia

Lista Skicara

Pomocné

H £ o
LZ iz XE
Rovina

Os

Bod

Suradnicovy Systém

Zobrazenie Prvkov

Lista Prvkov

3. ¢ s 8 = kE M g A Rovina

Nastavit Vykresovy Model | Uchopovacie Ciary Zarovant' Koty 0s

Aktualizovat Pohfady %obrazit‘ a Skryt Usporiadat’ Kéty Krivka

Vykresovy Pohlad Standardné Koty Poznamka Vykresu

Uzamknut Posuv Pohfadu Skica

W 4 = (a & FEE O 1Py Boror
Siradnicovy Systém

Hyperlinka Standardny Symbol | Tabufka Analyza

Opakovat’ Formatovanie | UzZivatelsky Symbol | Aktualizovat Tabulku

Geometricka Tolerancia | Specialny Posuv Usporiadat' Pozicie

Zmenit List

Lista Plechov

Vybrat Polozky K Konverzia
Typy Ciar N\ > | N Rovinna Stena
Obdiznik [ Lemova Stena
Typy Kruznic ) » O 0o Typy Nepripojenej Steny
Typy Oblikov ™% | 3y Ty ’ﬁ o Plechové Ostrihnutie
Typy Zaobleni .5 >ﬂ Natiahnuta Stena
Splajn MY, Typy Ohybov
Bod/Suradnicovy Systém  x :| Ju Vystriet/Ohnit’ Spat
Typy EntitzHran O » £| ReliéflPrierazy/ZareziZjednotenie | cr
Koty |7 TahVyrovnanie Tahu/Deform.Oblast
Zmenit Hodnoty = Rozvin
vizhy |
Text T
Typy Orezania 3% >| i £ Klavesové Skratky
Zrkadlit/Posuv-RotécialKopirovat (i) » | i) 3 ::3;[:;::" gi:z C:)opilirt?vat’
Dokonéit Skicu ~ « Otvorif Subor R +0  Spit
Zrusit Skicu X Ulozit’ Su RL+ S Znova

Hfadat’
Vymazat

R+ F Prekreslit

DEL

Ta

R+ C
arL+V
(RL+Z

Referencny Prvok

Poznamka

Pridat' Komponent

Vytvorit Komponent

Umiestiiované

Skrupina
Rebro
Ukos
Zoblenie

Zrazenie

....................

Vysunutie
Orotovanie
hanie Variabilnych Skic

Prepojenie Hranic

Zrkadlenie
Zjednotenie
Orezanie

Roznasobenie

aRL+ Y
aRL+R

Standardny Pohfad cr.+D




AKO VYBERAT

Priradenia Systémovych Farieb

Zelenomodra Zvyraznenie Predvyberu

. Polozky budu pridané do alebo odstranené zo sady vybratych poloziek

Cervena Vybrata Geometria
Polozky aktualne vybraté
Zlta Nahlad na Geometriu

Vysledky aktuélnej operacie po jej ukonéeni

Postupnost' Vyberov

Ovladanie MysSkou

{

Zvyraznenie Geometrie >> Cez Geometriu
Prechod na Dal$iu Polozku >> AZ na Pozadovanu
Vyber Zvyraznenej Geometrie >>

l
|

Pridanie alebo Odstranenie Polozky Vyberu >> CTRL |3 B

Vyber Ret'azca Pléch > SHIFT [ 5

Nulovanie Vyberu >> Na Pozadie
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POUZITIM FILTROV

m Univerzalny Filter
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Dvoj-klik pre zobrazenie poloZiek
vo Vyberovom zozname




ROZSIRENY VYBER: Retazce a Sady Pléch

DEFINICIE

Zakladné Formulacie

Ret'azec
Mnozina susediacich hran a kriviek, ktoré zdiel'aju spoloéné konce. Retazce mézu byt otvorené alebo uzavreté slucky, ale su
vzdy definované dvoma koncami.

Sada Pléch
Mnozina ploSnych zaplat z objemov alebo quiltov. Nie je nutné, aby boli zaplaty prilahlé.

Metody Vytvorenia

Jednotlivo
Vytvorené vyberanim jednotlivych entit (hran, kriviek alebo ploSnych zaplat) po jednej. Tiez nazyvané ako Metéda "Jeden po Druhom".

Na Zaklade Pravidiel
Vytvorené vyberom zarodoc¢nej entity (hrany, krivky alebo ploSnej zaplaty), a nasledne automatickym vyberom k nej susediacich entit (rozsah
pridavnych hran, kriviek alebo plosnych zaplat) zalozenom na pravidle. Tiez nazyvané ako metéda "Zarodok/Susedia".

VYTVORENIE RETAZCOV

Samostatné Ret'azce

Jeden po Druhom
Pre vyber susediacich hran jednotlivo pozdiz neprerusenej hranici:

1 Vyberte hranu 2 Drzte tlacidlo SHIFT 3 Znova vyberte hranu 4 Vyberte susediace hrany 5 Pustite SHIFT

Ret'azce na Zaklade Pravidiel

Od-Do

1 Vyberte hranu Od

Viacnasobné Ret'azce

Pre vyber prifahlych hran pozdiz nepretrzitej hranice

2 Drzte tlacidlo SHIFT

3 Preklikajte sa na zvyraznenie
pozadovaného retazca Od-Do

Tangentné Hraniéné Slucky Pléch
Pre vyber vSetkych hran, ktoré su tangentné Pre vyber vonkaj$ich hranic Pre vyber retazca hran na
ku zarodocnej hrane: quiltu: plodnej zaplate:
1 Vyberte hranu 1 Vyberte jednostrannt hranu quiltu 1 Vyberte hranu
2 Drte tlacidlo SHIFT 2 Drte tlacidlo SHIFT 2 Drzte tlacidlo SHIFT
3 Zvyraznite Tangentny retazec 3 Zvyraznite Hraniény retazec 3 Zvyraznite Plo$ny retazec
(Mozno bude potrebné sa preklikat RMB) (Mozno bude potrebné sa preklikat cez RMB) (Mozno bude potrebné sa preklikat cez RMB)
4 Vyberte tangentny retazec 4 Vyberte hrani¢ny retazec 4 Vyberte slu¢ku plochy
5 Pustite SHIFT 5 PustiteSHIFT 5 Pustite SHIFT

4 Vyberte retazec Od-Do

5 Pustite SHIFT

4 Pustite CTRL

1 Vytvorte pociatocny/prvy retazec

2 Drte tlacidlo CTRL
5 Drzte tlagidlo SHIFT

3 Vyberte hranu pre novy retazec

6 Dokoncite novy retazec z vybratych hran
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VYTVORENIE PLOSNYCH SAD

Samostatné Sady Ploch

Jednoduché Plochy
Pre vyber viacerych ploSnych zaplat z objemov alebo quiltov jednu po druhej

2 Drzte tlacidlo CTRL

3 Vyberte pridavné zaplaty 4 Pustite CTRL

(Mozno bude potrebné sa preklikat cez RMB)

Na Pravidle Zalozené Sady Ploch

Plochy Quiltov Sluéky Ploch

1 Vybertete zaplatu plochy

Objemové Plochy

Pre vyber vetkych plosnych zaplat
objemovej geometrie na modely:

1 Vyberte plodnt zaplatu na objemovej

Pre vyber vSetkych ploSnych zaplat quiltu:
1 Vyberte prvok plocha
2 Vyberte prislusny quilt

Pre vyber vSetkych ploch, ktoré su
prilahlé ku hranam plo$nej zaplaty

1 Vyberte plodnu zaplatu

geometrii 2 Drzte tlacidlo SHIFT
2 Klikom na Pravé tlacidlo mysky vyberte 3

N i Umiestnite kurzor cez hranu zaplaty
Objemové Plochy

pre zvyraznenie Slucka Pléch

4 Vyberte Slucku Ploch
(Pociato¢na plo$na zaplata je od-znacend)

5 Pustite SHIFT

Zarodocna a Hrani¢né Plochy
Pre vyber v8etkych ploch, od Zarodo€nej plodnej zaplaty aZ po sadu Hraniénych ploch

4 Pustite SHIFT
(V8etky plochy od Zarodoénej
az po Hrani€né, su vybraté)

2 Drte tlacidlo SHIFT 3 Vyberte jednu alebo viac plodnych zéplat,

ktoré budu pouzité ako hranice

1 Vyberte Zarodoénu plo$nu zaplatu

Vyluéenie Plosnych Zaplat zo Sad Pléch

Pre vylucenie ploSnych zaplat pocas alebo po vytvoreni sady pléch:
2 Drte Tlacidlo CTRL 4 Vyberte zaplatu, ktora

odobrata z vyberu

1 Vytvorte sadu ploch 3 Zvyraznite zaplatu zo sady ploch

5 Pustite CTRL

VYTVARANIE RETAZCOV A PLOSNYCH SAD POUZITiM DIALOGOVYCH OKIEN

Pre explicitne zadavanie a upravovanie Retazcov a Plosnych Setov, kliknite Detaily vedla kolektora

= Surface Sets X

BT e
Dialégové Okno Kolektor Nastrojovej Listy e — Dialégové Okno

Ret'azcov Plosnych Sad
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ORIENTOVANIE MODELU

DYNAMICKE ZOBRAZOVANIE

Pouzitie Stredu Otacania
3D Rezim }“ Kliknite na ikonku v Hlavnej Liste pre povolenie Stredu Ota¢ania.
Drzat stlagen( klavesu a lacidlo. Tahat myskou. = Povoleny - Model sa otaca okolo polohy stredu ota¢ania
‘ - = Zakazany - Model sa otaca okolo polohy umiestnenia kurzora mysky
OTACANIE >> < 6 4 - Pouzitie Rezimu Orientovania
v %‘-‘ Kliknite na ikonku v Hlavnej LiSte pre povolenie Rezimu Orientovania

= Poskytuje roz$irené Ovladanie Otacania/Poslvania/ZvacSovania

-~
= Deaktivuje vyber a zvyraznovanie
( SHIFT S
POSUVANIE >> - < 6 » = Pravy-klik (M) pre pristup dal$ich volieb orientacie
v

= Pouzite skratku: CTRL + SHIFT + Stredny-klik (M)

Pouzitie Rezimu Tahania Komponentov v Zostave

o~
ZVACSENIE >> * 6 "\[&T’) Kliknite na ikonku v Hlavnej Liste pre povolenie rezimu Tahania Komponentu
v = Umozni pohyb komponentov na zaklade ich kinematickych vézieb

alebo spojeni

= Kliknite na komponent, pohybujte myskou, znovu kliknite pre ukonéenie pohybovania
2D OTACANIE >> R | 6 14 = Stredny-klik (M) pre zablokovanie rezimu Tahania Komponentov
2D Rezim OVLADANIE UMIESTNOVANIA KOMPONENTU

Umoznuje zmenu natocenia komponentu po€as umiestfiovania

|

N

POSUVANIE >> < 6 14 ‘ N
‘ v TAHANIE >>++ (5}

v

‘ KOMPONENTU

-~
ZVAESENIE ) + 6
‘ =

2D a 3D Rezimy

~
Drzat stlaent klavesu a rolovat kolieckom mysky.
POSUVANIE ) + + o« Ejb
| @ | ‘ =

~
OTAGANIE >> + + <6>
v

ZVACSENIE

Rezim Objektov
Poskytuje rozsirené Ovladanie Otacania/Postvania/Zvacsovania

JEMNE ZVACS =
. +
SHIET ' 1 Povolte rezim Orientacie

2 Pravy-klik (M) pre povolenie rezimu Orientacie Objektov

3 Pouzite ovlddace Dynamického Zobrazovania pre orientaciu komponentu
4 Pravy-klik (M) a zvolte Ukongit’ rezim Orientovania

: [ @ ]
:
ZVACSENIE '
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