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CREO: Advanced Surface Modeling (ISDX)

Prehlad kurzu

®

Kod skolenia TRN-CREO-ISDX

Dizka kurzu 2 dni (16 hodin)

V tomto kurze sa naudite pouzivat prostredie Style na tvorbu a Gpravu detailov pléch a pokrocilych plosnych modelov.
Naucite sa tieZ integrovat Style prvky s ostatnymi parametrickymi prvkami v navrhovych modeloch. Po absolvovani kurzu

budete dobre pripraveni navrhovat plosné modely so zloZitymi tvarmi v softvéri Creo Parametric.

V softvéri Creo Parametric mézete vytvarat plosné modely pomocou modelovacieho prostredia Style. Prostredie Style je
volny (freeform) modelar zaloZzeny na spline krivkach, ktory umoziuje kombinovat parametricky, prvkovo orientovany
pristup modelovania s neobmedzenym pristupom plo$ného modelovania. To vam dava flexibilitu navrhovat zloZito
tvarované produkty v jedinom modelovacom prostredi. Nastroj Style je dostupny prostrednictvom rozsirenia Interactive
Surface Design Extension (ISDX).

Na konci kazdého modulu absolvujete subor kontrolnych otazok na upevnenie kld¢ovych tém daného modulu. Na konci
kurzu absolvujete zaverecné hodnotenie kurzu, ktoré je zamerané na overenie vasho celkového porozumenia obsahu

kurzu.

Ciele kurzu

e Opisat proces Style plosného modelovania

« Opisat koncepty Style ploSného modelovania

e Vytvarat pociatotné Style krivky

e Vyvijat Style plosné modely

« Pouzivat pokrocilé nastroje a techniky na definovanie Style tvarov
e Vytvarat hladké Style plosné modely

* Integrovat Style a parametrické prvky

« Pouzivat techniky na tvorbu beznych detailnych tvarov

e Vytvarat zloZité, vysokokvalitné Style plosné modely



olutions

e F—

Vstupné poziadavky

* Absolvovanie Skolenia CREO: Introduction to CAD system, alebo ekvivalentné skusenosti so softvérom Creo
Parametric

Cielova skupina

Kurz je uréeny pre konstrukénych inZinierov a mechanickych konstruktérov, ktori potrebuju vytvérat stylizovand (styled)

plosnu geometriu. Prinosny bude aj pre osoby v pribuznych poziciach.

Obsah kurzu

Obsah kurzu tvori sibor tém a zruc¢nosti, ktoré sa vyucuju pocas 2-diiového (16-hodinového) skolenia:

1. Uvod do procesu Style plogného 6. Tvorba hladkych Style ploSnych modelov
modelovania

2. Pochopenie konceptov Style ploSného 7. Integracia Style a parametrickych prvkov
modelovania

3. Tvorba pociatoénych Style kriviek 8. Techniky tvorby beZnych detailnych tvarov
4. Vyvoj Style plosnych modelov 9. Tvorba zlozitych, vysokokvalitnych Style

plosnych modelov

5. Pokrocilé nastroje a techniky pre definovanie
Style tvarov

Vzdelavacie vystupy

Po absolvovani vzdeldvacieho programu ucastnik dokaze:

Vedomosti

e Opisat proces a koncepty Style plosného modelovania v ramci rozsirenia Interactive Surface Design Extension (ISDX)

« Vysvetlit principy kombinovania parametrického, prvkovo orientovaného modelovania s neobmedzenym (freeform)
ploSnym modelovanim

Zrucnosti
e Vytvarat pociato¢né Style krivky a vyvijat Style plosné modely
e Poufzivat pokrocilé néstroje a techniky na definovanie Style tvarov
e Vytvarat hladké, vysokokvalitné Style plosné modely
* Integrovat Style prvky s ostatnymi parametrickymi prvkami ndvrhového modelu
* Pouzivat techniky na tvorbu beznych detailnych tvarov

e Vytvérat zloZité plosné modely so zloZitymi tvarmi



Kompetencie

* Samostatne navrhovat zloZito tvarované plosné modely v softvéri Creo Parametric s vyuZitim prostredia Style

+ Efektivne kombinovat Style plosné modelovanie s parametrickymi prvkami pri navrhu komplexnych produktov

Profil absolventa

®

Absolvent kurzu ovlada proces a koncepty Style ploSného modelovania vratane tvorby pociatoc¢nych Style kriviek v

softvéri Creo Parametric.

Disponuje praktickymi zruénostami pri vyvoji Style plosnych modelov, pouZivani pokrocilych nastrojov na definovanie

tvarov, tvorbe hladkych a detailnych ploch, ako aj pri integracii Style a parametrickych prvkov.

Absolvent je pripraveny samostatne navrhovat zloZito tvarované, vysokokvalitné plosné modely s vyuZitim rozsirenia

Interactive Surface Design Extension (ISDX) v softvéri Creo Parametric.

Harmonogram (Agenda)

Den 1
+ Uvod do procesu Style ploiného modelovania
* Pochopenie konceptov Style ploSného modelovania
* Tvorba pociato¢nych Style kriviek

* Vyvoj Style plosnych modelov

Den 2
* Pokrocilé nastroje a techniky pre definovanie Style tvarov
* Tvorba hladkych Style ploSnych modelov
* Integrécia Style a parametrickych prvkov
* Techniky tvorby beZznych detailnych tvarov

* Tvorba zloZitych, vysokokvalitnych Style plosnych modelov



